Przepisy gry Xl Turnieju Pitki No znej
o Puchar ,Wielkiej Dziury”

1. Przepisy dot. druzyn

Druzyny gra beda systemem ,kazdy z kazdym”.
Na boisku mae gra 4 zawodnikow + bramkarz.
Uczestnicy zobowizani g do noszenia obuwia sportowego.

2. Przepisy dot. prowadzenia meczu

Mecz trwa 2 x 12 min.

Pole bramkowe wyznaczone jest przez potkole ozmeciinia Ciagta.

Bramkarz mae chwytd pitke tylko w polu bramkowym z zagrania
przeciwnika.

Mozliwe sa ,hokejowe” zmiany zawodnikow.

Bramkarz wprowadza pitkdo gry eka lub nog w obrbie wiasnej potowy
boiska.

W grze nie obowizuja ,spalone”.

W przypadku wybicia pitki poza bocznrini¢ boiska wykonujemy rzut z autu
noga.

Zawodnik wykonugcy aut musi zagrywa do partnera, zakazane
sa bezpdrednie strzaty na bramk

Podczas wykonywania statych fragmentow gry zawoddrczyny przeciwnej
musz znajdowa si¢ przynajmniej 5 m od pitki.

Stosowanie ,8lizgdéw” jest zabronione.

Wszystkie rzuty wolneasbezpdrednie (nie dotyczy rzutéw z autu).

Rzut karny wykonywany jest z linii przerywanej 6aa bramki.

3. Przepisy dot. kar za niesportowe zachowanie

Zo6ta kartka — kara 2 min. gry w ostabieniu (zawodnik taowefé do gry
przed uptywem czasu wykluczenia w przypadku utratyki).

Druga zo0fta kartka w jednym meczu dla tego samego zawodnika oznacza
automatycznie czerwan  kartka [ kare 2 min.
Zawodnik wykluczony nie mae powrdoct do gry ani zajmowa miejsca

na tawce rezerwowych. Zawodnik rezerwowyz@aveg¢ do gry po uptywie

2 min. od wykluczenia wspoélpartnera, o ile wadej druzyna nie straci
bramki.

4. Przepisy dot. punktacji

Za zwyckstwo 3 pkt., za remis 1 pkt., za przegr@mkt.
O kolejnaci miejsc decyduje kolejno:

- liczba zdobytych punktow,

- wynik bezpdredniego spotkania,

- lepsza ranica bramek.



